
Empfohlenes Alte: 2 - 6 
Gruppengröße: 10
Zeitbedarf: 20-30 min

Materialien: Kinetischer Sand, ein Beutel 
mit Pappfiguren (3 Figuren pro Kind).SANDGESCHICHTE



1. Einführung in die Aktivität:
- Versammle die Kinder um einen großen Tisch oder auf dem Boden, wo alle den kinetischen Sand erreichen können.
- Erklärt ihnen, dass sie heute den Sand benutzen werden, um gemeinsam magische Geschichten zu erfinden.

2. Erforsche den Sand:
- Gib jedem Kind etwas kinetischen Sand. Ermutige sie, den Sand zu berühren, zu drücken und zu formen und erkläre ihnen, dass er zu allem werden kann, was sie sich vorstellen.
- Beginne ein gelenktes Spiel, bei dem der Spielleiter verschiedene Naturelemente beschreibt. Zum Beispiel:

„Kann man mit Sand Regen machen?“ (Den Sand wie Regentropfen durch die Finger fallen lassen).
„Lasst uns einen Wasserfall bauen„. (Den Sand wie fließendes Wasser bewegen).
"Könnt ihr euch das Meer vorstellen? (Den Sand flach drücken, so dass er wie das Meer aussieht).

- Lassen Sie die Kinder bei jedem dieser Vorschläge die wichtigsten Wörter laut wiederholen (z.B. „Regen“, „Wasserfall“, „Meer“), um die Atmosphäre des Geschichtenerzählens zu verstärken.

3. Mit Sand bauen:
- Ermutigen Sie die Kinder, nach dem Spielen mit dem Sand kleine Formen oder Strukturen zu bauen. Lassen Sie sie beschreiben, was sie gebaut haben. Zum Beispiel: „Was hast du mit dem Sand 
gemacht? Ist es ein Berg oder eine Burg?

4. Zaubertüte - Figuren auswählen:
- Präsentiere die ‚Zaubertüte‘, die mit Pappfiguren gefüllt ist.
- Jedes Kind darf der Reihe nach drei Figuren aus der Tüte ziehen.
- Ermutige sie zu beschreiben, wer ihre Figuren sind (z.B. „Ich habe einen Drachen, eine Prinzessin und einen Zauberer“).

5. Erfinde eine Geschichte:
- Nun, da die Kinder ihre Sandstrukturen und Figuren haben, fordere sie auf, ihre eigene kleine Geschichte zu erfinden. Ermutige sie, darüber nachzudenken, wie ihre Figuren mit dem interagieren, 
was sie aus Sand gebaut haben.
- Gib Beispiele, um Ideen anzuregen, z. B: „Vielleicht bewacht der Drache die Sandburg? Oder vielleicht segelt die Prinzessin über das Sandmeer?

6. Zeit zum Erzählen:
- Wenn die Kinder ihre Sandszenen fertiggestellt haben, gehe durch die Gruppe und bitte jedes Kind, seine Geschichte kurz zu erzählen.
- Ermutige sie, die Schlüsselwörter zu verwenden, die sie zuvor gelernt haben (Regen, Wasserfall, Ozean) und zeige auf ihre Sandkreationen, während sie ihre Geschichte erzählen.

7. Beende die Aktivität:
- Danken Sie den Kindern für ihre Kreativität und erinnern Sie sie daran, wie sie sowohl den Sand als auch ihre Fantasie benutzt haben, um ihre Geschichten zu erschaffen.
- Die Figuren einsammeln und zum nächsten Programmpunkt übergehen.


