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invitarea Limbii Materne prin Art3
si Inovatie Didactica
POVESTIINNISIP RO

Lasa copiii sa-si exprime creativitatea cu nisip Rinetic in timp ce exploreaza texturi, creeaza forme
si dau viatd propriilor povesti imaginare cu ajutorul nisipului si al personajelor din carton in
aceasta activitate interactiva de storytelling.
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POVESTI IN NISIP
Profilul participantilor: copii intre 2-6 ani
Numidr maxim de participanti: 10 persoane

-

Durata activitatii: 20-30 de minute

Materiale necesare: nisip Rinetic, 0 ,,pungd magicd” cu personaje din carton (3 personaje pentru fiecare copil)

Competente lingvistice dezvoltate: exprimare orald, pronuntie, intelegere orald, dezvoltarea vocabularului, constructia de
propozitii (sintaxd)

Alte competente dezvoltate: creativitate, abilitati artistice, cunoastere culturald si interculturald, autocunoastere,
cooperare, muncd in echipd, coordonare motorie find

Niveluri lingvistice: de la A1 [a (2

Dezvoltat de / Limba originala a exercitiului: Marinessa Radchenko, Koopkultur e.V. / Germania, Ucraina / ucraineand, rusd

Manualul de metode , ALADIN” a fost elaborat in cadrul proiectului Erasmus+ Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv
DO KA210-ADU “Inviitarea Limbii Materne prin Art3 si Inovatie Didactici” (acronim ALADIN) autorului (autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau
@m (Project No. KA210-ADU-4990(6DD) si este licentiat sub Creative Commons. ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeani si

nici EACEA nu pot i considerate rispunzatoare pentru acestea.
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Activitatea pas cu pas

Pasul 1. Prezentarea activitatii:
« Adunati copiii in jurul unei mese mari sau pe podea, unde s poatd ajunge cu totii la nisipul kinetic.
o Explicati-le ¢ astdzi vor folosi nisipul pentru a crea impreund povesti magice.
Pasul 2. Explorarea nisipului:
« Oferiti fiecrui copil o portie de nisip Rinetic. Tncuraja’gi-i sd atingd, sd strangd si sd modeleze nisipul, explicand cd acesta poate deveni orice isi
imagineazd.
« Incepeti o sesiune de joc ghidat, in care facilitatorul descrie diferite elemente naturale. De exemplu:
o ,Potisa faci ploaie cu nisipul?” (Lasati nisipul s cadd printre degete ca picaturile de ploaie.)
o ,Haisd credm o cascadd.” (Mutati nisipul ca si cum ar fi apd curgatoare.)
o ,,T’;i poti imagina oceanul?” (Neteziti nisipul pentru a semana cu marea.)
« Pe parcursul acestor activitati, rugati copiii sa repete cuvintele cheie cu voce tare (de exemplu, ,ploaie,” ,.cascadd,” ,ocean”) pentru a intdri
atmosfera de poveste.
Pasul 3. Modelarea cu nisip:
« Dupd joaca cu nisipul, incurajati copiii sd creeze forme sau structuri mici.
« Intrebati-i s& descrie ce au construit, de ex. ,Ce ai fécut din nisip? Este un munte sau poate un castel?”
Pasul 4. Punga Magica - Alegerea personajelor:
« Prezentati,Punga Magica” plind cu personaje din carton.
« Ldsati fiecare copil sd extragd pe rand cate trei personaje din punga.
« Incurajati-i si descrie cine sunt personajele lor (de exemplu, ,,Am un dragon, o printesa si un vrjitor.”).
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Activitatea pas cu pas

Pasul 5. Crearea povestii:
o Acum cd au structurile din nisip si personajele, ghidati copiii sa-si creeze propria poveste scurta. Tncuraja’gi-i sd se gandeasca cum
interactioneaza personajele lor cu ceea ce au construit din nisip.
« Oferiti exemple pentru a stimula imaginatia, cum ar fi: ,Poate dragonul tdu pazeste castelul de nisip? Sau poate printesa navigheaza pe marea
de nisip?”

Pasul 6. Timpul povestii:
« Dupd ce copiii au terminat de creat scenele din nisip, faceti un cerc si l3sati fiecare copil sé-si impartaseascd pe scurt povestea.
. Tncuraja’gi-i sd foloseascd cuvintele cheie invatate anterior (ploaie, cascadd, ocean) si sd arate spre creatiile lor din nisip in timp ce povestesc.

Pasul 7. incheierea activititii:
o Multumiti copiilor pentru creativitatea lor si reamintiti-le cum au folosit nisipul si imaginatia pentru a crea povestile.
o (Colectati personajele i incepeti tranzitia spre urmatoarea activitate.
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Recomandari pentru educatori si profesori

Pregatire:
« Asigurati-va cd existd suficient nisip kinetic si imagini din carton pentru toti copiii din grup.
« Imaginile din carton pot fiinlocuite cu figurine din plastic sau lemn, de dimensiuni si forme potrivite pentru varsta copiilor (de exemplu, nu
prea mici pentru a preveni inghitirea, fard margini ascutite etc.). Acestea pot fi realizate impreund cu copiii inainte de activitate, dacd
abilitatile lor permit.

Rezultat asteptat:
o Fiecare copil va crea o micd structurd sau scend din nisip, insotitd de o poveste scurtd si imaginativa care include personajele alese si
elementele construite in nisip.
« Aceste povesti, impartdsite cu grupul, pot include un limbaj descriptiv folosind vocabularul legat de naturd introdus (de ex. ploaie, ocean,
cascadd).
« (Copiii pot castiga incredere in a spune povesti si pot demonstra implicare in jocul cooperativ, interactionand cu povestile si creatiile celorlalti.
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Adaptarea/Aplicarea metodei

Grup cu niveluri variate de competenta lingvistica:
o Aceastd metodd necesitd cunostinte minime de limbd, un nivel bun de intelegere si cel putin abilitati de baza in exprimarea orala.
Metoda poate fi adaptatd pentru diferite niveluri de limba.
Sarcinile pot fi facute mai provocatoare prin introducerea unui vocabular suplimentar si prin utilizarea unor propozitii mai lungi si mai complexe.
« Activitatea poate fi realizatd cu un grup cu niveluri diferite de limba.
o Pentruincepatori: sarcinile pot fi concentrate pe vocabular de baza si structuri mai simple de propozitii,
o Pentru participanti mai avansati: sarcinile pot fi imbundtatite prin introducerea unui vocabular extins sia unor structuri mai complexe de formare a
propozitiilor.

Pentru invatare bilingva/multilingva:

o Activitatile pot fi adaptate pentru un context bilingv sau multilingv. Deoarece metoda se bazeazd pe materiale fard cuvinte scrise, acestea pot fi usor
adaptate in diferite limbi. Flexibilitatea sarcinilor permite cursantilor sa lucreze in limba maternd, integrand treptat limba tintd. in plus, activitatile pot fi
adaptate pentru aincuraja interactiunea intre cursanti cu fundaluri lingvistice diferite, promovand comunicarea si colaborarea intre limbi. Astfel, metoda
este potrivitd pentru diverse contexte lingvistice.

Pentru contexte culturale diferite
« Imaginile si povestile pot fi relevante din punct de vedere cultural, reflectand diversitatea participantilor.

Alte grupe de varstd
o Copiii mai mici: sarcinile se pot concentra pe vocabular simplu, propozitii scurte si invatare interactiva bazatd pe jocuri, cu suport vizual si povestire.
o Participantii mai mari: activitatile pot include structuri lingvistice mai complexe si un vocabular avansat.
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Adaptarea/Aplicarea metodei

Optiuni pentru invatarea la distanta:

o Activitatea este adaptabild pentru formate de invatare la distantd, cum ar fi cursuri si ateliere online.

o Platforme digitale: Activitatea poate fi realizatd folosind instrumente de videoconferintd (de ex. Zoom, Microsoft Teams) care permit interactiune in timp
real intre participanti. Salile de discutii (breakout rooms) pot fi folosite pentru activitati in grupuri mici.

o Materiale interactive: Suporturile vizuale si jocurile pot fi digitalizate si distribuite prin platforme online. De exemplu, utilizarea prezentarilor sau a PDF-
urilor interactive asigurd acces egal la materiale indiferent de locatie.

« (Colaborare online: Instrumente precum Google Docs, Padlet sau Miro pot facilita activitati colaborative unde cursantii pot contribui cu idei, completa sarcini
si impdrtasi raspunsuri in timp real.

« Sesiuniinregistrate: Atelierele pot fi inregistrate si puse la dispozitie pentru vizionare ulterioard, permitand participantilor sd revind asupra materialului in
ritmul lor.

« Invatare asincrond: Activititile pot fi adaptate pentru invtarea asincron prin furnizarea de instructiuni clare, demonstratii video si resurse online
atractive, permitand cursantilor sa-si finalizeze sarcinile independent, in propriul ritm.

Optiuni pentru parinti
« Pdrintii pot repeta activitatea impreund cu copiii lor, mai ales dupa ce cunosc regulile. Materialele si formatul sunt usor de inteles, astfel incat copiii pot
realiza activitatile singuri sau cu altii.
o Instructiunile si sarcinile pot fi ajustate astfel incat copiii sa exerseze la nivelul lor.
« Tngrup, un copil poate prelua rolul de ghid, pentru ca activitatea s3 continue fér supraveghere directs. Acest format incurajeaz copiii sa invete si s
lucreze pe cont propriu.
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Provocari si solutii:

Participantii au abilitati lingvistice diferite. Participantii pot avea niveluri diferite de competentd in limbd, ceea ce poate ingreuna implicarea tuturor in mod

egal. Facilitatorii trebuie sd fie pregatiti sa modifice activitatile pe parcurs pentru a acomoda aceste diferente si pentru a asigura incluziunea.

« Dinamica de grup: Gestionarea dinamicii de grup poate fi dificild, mai ales daca participantii sunt timizi sau reticenti sa participe. Facilitatorii trebuie sd fie
pregdtiti sa incurajeze implicarea si sd creeze o atmosferd suportivd care sd stimuleze interactiunea.

« Resurse sau materiale limitate: Unele ateliere pot necesita materiale sau unelte specifice care nu sunt disponibile local. Facilitatorii trebuie s pregdteasca
activitati alternative sau resurse de rezervd in caz de lipsuri.

o (Gestionarea timpului: Atelierele pot dura mai mult decat s-a planificat daca participantii au nevoie de timp suplimentar pentru a finaliza activitatile sau
discutiile. Facilitatorii trebuie sd fie flexibili si sd ajusteze programul dupd necesitate, prioritizénd continutul esential.

o Sensibilitate culturala: Participantii pot proveni din medii culturale diferite, ceea ce poate duce a interpretari diferite ale activitatilor sau temelor.
Facilitatorii trebuie sd fie constienti de aceste diferente si pregatiti sa gestioneze eventualele neintelegeri sau disconfort.

o Limitri de spatiu: Aranjamentul sdlii de atelier poate sa nu fie potrivit pentru activitatile planificate, afectand miscarea sau interactiunea. Facilitatorii
trebuie sd evalueze spatiul in avans si sd fie pregatiti sa adapteze activitatile la mediul disponibil.

o Sesiunile lungi pot duce la oboseala participantilor, ceea ce reduce implicarea si concentrarea. Facilitatorii trebuie sd planifice pauze si s includd activitati
variate pentru a mentine nivelul de energie.

o (olectarea feedback-ului in timp real poate fi provocatoare, mai ales intr-un grup mare. Facilitatorii ar trebui sa ia in considerare metode rapide si anonime de

feedback, cum ar fi notitele lipicioase sau sisteme simple de evaluare, pentru a aprecia reactiile participantilor.

Referinte si Resurse:
- Kinetic Sand DIY: https://eatingrichly.com/kinetic-sand-recipe/
- Download personaje decupabile: https://www.freepik.com/
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