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cuvinte noi si s& se implicen exercitii de scriere jucéuse si creative, folosind materiale senzoriale, cu sau

Ea transforma TnVéta_rea vocabularului intr-o experientd practicd, memorabild,
care starneste imagi iozitatea.
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SCRIERE SENZORIALA

Profil participanti: copii cu varste intre 2 5i 6 ani
Numar maxim de participanti: 20

-

Durata activitatii: 40 de minute

Materiale: carte, litere decupate din carton, pietre, castane, bile, sarme plusate, materiale din natura

Competente lingvistice: exprimare oral3, articulare, pronuntie, intelegerea mesajului ascultat, dezvoltarea vocabularului,
sintaxd - construirea propozitiilor, limbaj descriptiv

Alte competente: creativitate, gandire imaginativd, abilitati artistice, organizare, integrare si procesare senzorials,
motricitate find, coordonare mana-ochi si dexteritate, lucru in echipd si colaborare

Niveluri: dela A1la (2

Dezvoltat de / Limba originala a exercitiului: Petronela Bordeianu, Koopkultur e.V. / Romand

Manualul de metode , ALADIN" a fost elaborat in cadrul proiectului Erasmus+ Fmantat‘de Umu‘n e El{rupeana. FP nttelg de vedere i opiile explnmlat"e apar}lnl..lnsa. exusi
autorului (autorilor) si nu reflect3 neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau

@ VSO I(‘:r Zoleott%l](:] K:I;::)MKSULIT:; 0?5?;;' :IT:;:\I:Z:;:: ;’:E':rzlad;:zlzm(:]::smm ALA) ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea European si
(= e e s ) ’ ’ ’ : nici EACEA nu pot i considerate raspunzatoare pentru acestea.
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Activitatea pas cu pas

Pasul 1. Preggtirea
« Alegeti o temd: Selectati o temd pentru sesiune (de ex.: Toamna, Pddurea, Oceanul).
« Alegetio poveste: Alegeti o carte pentru copii sau creati o scurtd povestire care se potriveste temei alese.
« Adunati materialele: Colectati o varietate de obiecte senzoriale legate de temd (de ex.: castane, pietre, frunze, bucéti de lemn, scoici).
o Pentru copiii mai mici: Pregatiti litere din carton sau cartonase cu cuvinte simple.
o Pentru copiii mai mari: Oferiti hrtie, creioane si markere.

Pasul 2. Lecturd cu voce tare
o (ititi cu voce tare povestea aleasa grupului, accentudnd pe vocabularul-cheie legat de tema.
. Tncurajati copiii sd identifice cuvintele care pot fi asociate cu experiente senzoriale (ce vad, ating, miros, aud).

Pasul 3. Explorare senzoriald
« Invitati copiii 53 exploreze si sd manuiasca obiectele senzoriale.
o Discutatiimpreund despre obiecte: Cum se simt? La ce va duc cu gandul? Ce cuvinte puteti folosi pentru a le descrie?
« Rugati copiii s-si aminteascd cuvinte din poveste care sunt legate de aceste obiecte.
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Activitatea pas cu pas

Pasul 4. Scriere cu materiale senzoriale
« Pentru copiii mai mici:
o Oferiti fiecarui copil o literd din carton sau un cartonas cu un cuvant.
o Rugati-i sd acopere litera cu materiale senzoriale care incep cu acea literd (ex.: ,F” pentru frunzg, ,P” pentru piatrd).
o Rostiti impreund litera si cuvantul.
« Pentru copiii mai mari:
o Provocati-i sd foloseasca materialele senzoriale pentru a forma cuvinte intregi inspirate din poveste sau din tema.
o Tncuraja’gi-i sd scrie sau sd deseneze cuvinte sau expresii scurte care descriu experienta senzoriald (ex.: ,piatrd netedd”, , frunza
crocantd”).
Pasul 5. impirtasire si reflectie
« Invitati copiii saisi prezinte creatiile in fata grupului.
« Intrebati-i ce au realizat si de ce au ales anumite materiale.
. Tncuraja’gi-i sd foloseascd vocabular nou si limbaj descriptiv.

Pasul 6. Extindere (Optional)
« Realizati un colaj sau un mural de grup folosind materialele senzoriale si cuvintele descoperite.
. Tncuraja’;i copiii sd inventeze o scurtd poveste sau poezie folosind cuvintele si obiectele explorate.

Pasul 7. Curatenie si incheiere
o Ajutati copiii sa strangd materialele folosite.
« Recapitulati cuvintele noi invatate si lsudati-le creativitatea si participarea.
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Recomandari pentru educatori si profesori

Pregatire:
« Asigurati suficiente materiale pentru toti copiii sau, daca timpul si locul permit, adunati materialele impreund in aer liber dupa lectura
povestii. fnacest caz, lectura poate avea loc afar3.
« Siguranta pe primul loc: Asigurati-vd cd toate materialele senzoriale sunt netoxice si adecvate grupei de varsta. Supravegheati cu atentie
pentru a preveni pericolele de inghitire.

Rezultate asteptate:
« Dezvoltarea limbajului: Copiii vor folosi si vor consolida vocabularul nou legat de poveste si de materialele senzoriale.
« Exprimare creativa: Fiecare copil va crea o literd, un cuvant sau o expresie folosind obiecte senzoriale, reflectand experienta personald si
imaginatia.
« Abilitati descriptive: Copiii vor exersa descrierea texturilor, formelor si senzatiilor, atat oral cat siin scris.
o Implicare crescutd: Abordarea practica, multisenzoriald, va face invatarea limbii distractivd si memorabila, incurajand participarea activd a
tuturor copiilor.



SCRIERE SENZORIALA
Adaptarea / Aplicarea metodei:

Un grup cu niveluri variate de competenta lingvistica
« Folositi instructiuni simple si clare si modelati activitatea pas cu pas.
« Oferiti suport vizual i obiecte reale pentru a sprijini intelegerea si retinerea vocabularului.

« Permiteti copiilor s isi exprime ideile prin desene sau gesturi dacd abilitatile verbale sunt limitate.
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o Lucratiin perechi sau grupuri formate din copii cu niveluri lingvistice diferite, pentru aincuraja sprijinul reciproc si modelarea limbajului.

Optiuni bilingve / multilingve

« Prezentati vocabularul-cheie in mai multe limbi; incurajati copiii sd impartdseasca cuvinte in limba de acasa siin limba activitatii.

« Invitati parintii sau colegii sd ajute |a traducerea sau explicarea experientelor senzoriale.

« Creati un perete cuvintelor bilingv sau etichete pentru obiectele senzoriale, sprijinind invatarea in ambele limbi.

« Incurajati copiii s3 descrie acelasi obiect in mai multe limbi, dezvoltand conexiuni intre limbi.

Context cultural
o Alegeti povesti, materiale senzoriale si teme care reflectd fundalurile culturale ale participantilor.
« Incurajati copiii s3 aduci de acas obiecte senzoriale care au semnificatie in cultura lor.

« Discutati si comparati modul in care diferite culturi descriu experientele senzoriale (de ex., cum miroase sau se simte toamna in diverse tari).

« Folositi expresii figurative si metafore din diferite culturi pentru aimbogati scrierea descriptiva.
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Adaptarea / Aplicarea metodei:

Alte grupe de vérsta:
« Pentru copiii mai mici: Concentrati-va pe formarea literelor, construirea de cuvinte simple si explorarea tactila cu materiale mari, usor de
manevrat.
« Pentru copiii mai mari: Provocati-i sd scrie propozitii complete sau paragrafe descriptive despre experientele lor senzoriale sau sd creeze
povesti folosind vocabular avansat.
« Ajustati complexitatea sarcinii de scriere si nivelul de sprijin oferit de adulti in functie de stadiul de dezvoltare.

Optiuni pentru invatarea la distanta:
o Trimiteti familiilor in avans o lista cu materiale senzoriale usor de gasit.
« Alternativ: acordati 10 minute participantilor sé caute materiale senzoriale in casele lor dupd ce a avut loc lectura.
« Folositi platforme virtuale pentru a citi povesti si a ghida copiii prin activitate, incurajandu-i sa isi prezinte creatiile pe camera.
« Oferiti sabloane printabile sau grafice digitale pentru ca elevii sa scrie cuvinte si experiente senzoriale.
« Folositi jocuri de asociere intre obiecte si cuvinte senzoriale pe care copiii sd le rezolve online.
« Incurajati familiile s3 fotografieze literele sau cuvintele senzoriale si s le impértaseascs cu grupul sau cu educatorul.
« (reati o galerie vizuald (PollUnit) - elevii pot incdrca rezultatul final si pot vota direct creatiile colegilor.
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Optiuni pentru parinti:
« Pregatiti un spatiu sigur si prietenos pentru simturi acasa, cu o varietate de materiale pentru explorare.
o Adunati materialele impreund in timpul unei plimbari in aer liber.
« (ititi povestea cu voce tare, punand accent pe cuvintele noi sau interesante.
« Ghidati copiii sd descrie obiectele folosind toate cele cinci simturi, modeland limbajul descriptiv.

« Incurajati creativitatea si permiteti copiilor s3 se exprime prin miscare si arétarea materialelor, desen, vorbire sau scriere, in functie de varst3
si confort.

Sarbatoriti efortul si creativitatea, nu doar ortografia sau gramatica corecta.

Provocari:
« Bariera lingvistica: Folositi materiale vizuale, gesturi si sprijinin limba maternd pentru a facilita intelegerea.
« Materiale limitate: incurajati folosirea obiectelor casnice obisnuite ca materiale senzoriale.
o Niveluri diferite de implicare: Alternati intre miscare, joaca senzoriald si scris pentru a mentine interesul copiilor.
« Dezordine sau supra-stimulare: Stabiliti limite clare pentru joaca senzoriald si oferiti pauze de relaxare dacd este necesar.
o Invatare la distant3: Dacd sunteti educator oferiti instructiuni clare si sprijin parintilor pentru a facilita activitatea acass.

Referinte si resurse externe pentru limba romana:


https://learning-corner.learning.europa.eu/index_ro
https://learning-corner.learning.europa.eu/index_ro
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