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STOP DANCE CU IMAGIN
Profil participanti: copii cu vrsta intre 2 si 6 ani, cu un background de migranti, insotiti de parinti
Numar maxim de participanti: 10

-

Durata activitatii: 15-20 minute
Materiale: carduri diverse cu imagini variate (animale, obiecte, mancare etc.), dispozitiv de redare muzicale
Competente lingvistice: exprimare orala, pronuntie, intelegere auditiva, dezvoltarea vocabularului

Alte competente: exprimare non-verbald, competente culturale i interculturale, lucru in echipd si colaborare,
coordonare

Niveluri: de la A1 pand la (2

Dezvoltat de / Limbd originald: Marinessa Radchenko, Koopkultur e.V. / ucraineand, rusd

The “ALADIN methods handbook” has been developed under Erasmus+ Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however
011 KkA210-ADU Project “Art Based Learning of Language of Origin through Didactic Innovation” those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European
@m (acronym ALADIN) (Project No. KA210-ADU-4990C6DD) and it s licensed under Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA).

(reative Commons. Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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Activitatea pas cu pas

Pasul 1. Preggtirea:
« Imprdstie cardurile cu imagini aleatoriu pe podea. Asigura-te cd este suficient spatiu intre ele pentru ca copiii sd se poata misca liber.
Pasul 2. Prezentarea activitatii:
« Adund copiii si explicd regulile jocului: Vor dansa si se vor misca prin camerd cat timp muzica cantd. Dar cdnd muzica se opreste, trebuie sa
gaseascd rapid o imagine, sd stea pe ea si sd rimand nemiscati!

Pasul 3. incepe jocul:
« Porneste o muzica ritmatad si incurajeaza copiii sa danseze sau sd alerge prin camera.
« Dupa un timp scurt, opreste muzica.
» (Copiii trebuie sd gaseascd rapid o imagine, sd stea pe ea si sd ramand nemiscati.

Pasul 4. Prima runda - identificarea unor caracteristici:
» 0datad ce toti stau pe o imagine, facilitatorul dd instructiuni legate de imaginile de pe carduri, de exemplu:
o ,Dacd imaginea ta are ceva rosu, sari in sus siin jos.”
o ,Dacd imaginea ta aratd ceva gustos, bate din palme.”
o ,Dacd imaginea ta are un animal, strigd ‘Ura!™
« Lasd cativa copii s indeplineascd aceste cerinte, apoi repetd cu noi instructiuni (de ex. ceva moale, ceva rotund, etc.).
» (ontinuati asa cateva runde de dans si opriri.
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Activitatea pas cu pas

Pasul 5 - Runda a doua: Denumirea in limba romana:
« Muzica se opreste din nou si cere copiilor s priveascd imaginea pe care stau si sa spund numele obiectului in limba romana.
« Mergi prinincapere si lasd fiecare copil sd spund tare cuvantul sdu. Incurajeaza pe toatd lumea sa repete cuvintele noi.

Pasul 6 - Runda avansata: Provocarea rimei:
« Pentru o provocare suplimentard, roaga copiii sd gdseasca o rimd pentru obiectul din imaginea lor.
« De exemplu, dacd un copil are 0 imagine cu o pisicd, poate spune , Pisicd si bunica!”
« Ajutd copiii mai mici cu aceastd sarcind pentru a stimula creativitatea si gandirea jucdusa.
Pasul 7 - Repeta jocul:
« Porneste muzica din nou si continud jocul pentru mai multe runde, alternand instructiunile si provocdrile.
« Ajusteazd tempo-ul jocului pentru a-I mentine dinamic si captivant.

Pasul 8 - incheierea activititii:
« Dupa ultima rundd, adund copiii intr-un cerc. Multumeste-le pentru participare si sarbatoreste modul in care au folosit atat miscarea, cat si
limbajul pentru a explora imaginile.
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Recomandari pentru educatori si profesori

Pregatire:
« Adunarea materialelor: Cartonase cu imagini variate (ex: animale, mancare, obiecte casnice, elemente din naturd), in functie de tema aleass, si
un player muzical cu melodii antrenante, preferabil legate de tema.
« Pregatirea spatiului: Eliberati o zond suficient de mare pentru miscare siimprastiati cartonasele pe podea, lasand suficient spatiu intre ele
pentru ca copiii sa se poatd deplasa liber.
« Planificarea instructiunilor:
o Ganditi-vd la enunturi pentru identificarea unor trasaturi (ex: culori, forme, categori).
o Pregdtiti exemple pentru runda de denumire (incurajati folosirea mai multor limbi).
o Aveti pregatite exemple simple de rime pentru copiii mai mici.

Rezultat asteptat:

Aceastd activitate dezvoltd abilitatile lingvistice ale participantilor prin extinderea vocabularului, imbunatatirea pronuntiei si stimularea
constientizarii fonemice prin denumire si rime. Ea consolideazd capacitatile cognitive precum observatia, clasificarea si rezolvarea de probleme,
stimuland totodata increderea sociald si jocul cooperativ. Din punct de vedere fizic, activitatea sprijina coordonarea, echilibrul si viteza de reactie

prin miscare. Creativitatea este incurajatd prin raspunsuri imaginative si interactiuni ludice, transformand invatarea intr-o experientd dinamica,
incluziva si distractiva.
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Adaptare/Aplicare a metodei:
Grup cu niveluri variate de competent lingvistica
« Permiteti copiilor sd descrie imaginile folosind cuvinte, gesturi sau sunete dacd au dificultati de vocabular.
« Asociati copiii cu niveluri diferite de limb3 pentru a se sustine reciproc.
o Oferitiindicii sau suporturi vizuale pentru a sprijini amintirea cuvintelor.
Dinamica grupului
« Stabiliti reguli clare pentru a asigura respectarea randului si aprecierea contributiilor fiecdrui copil.
. Tncurajati copiii mai timizi invitdndu-i direct sa participe.
o Ajustati ritmul jocului pentru @ mentine interesul tuturor si pentru a evita frustrarea sau plictiseala.
« Mentineti rundele scurte si dinamice pentru a pastra atentia vie.
« Modificati instructiunile bazate pe miscare pentru a fi incluzive pentru toate abilitatile.
« Oferitiintdrire pozitiva si evitati sa puneti presiune pe copii sé vorbeasca daca nu se simt confortabil. Puteti permite participarea non-verbalg,
cum ar fi aratatul sau mimatul.
Contexte culturale variate
o Utilizati cartonase cu imagini variate care reflectd diverse contexte culturale.
« Fitiatentila cuvintele sau gesturile care pot avea semnificatii diferite in diverse culturi.
« (reati 0 atmosferd incluzivd prin celebrarea tuturor limbilor in mod egal i evitarea corecturilor de pronuntie.
Limitdri ale spatiului fizic
« Dacd spatiul este mic, optati pentru miscdri lente, precum mersul pe jos sau pe varfuri, in loc de alergare.
« Reduceti numarul de cartonase si adaptati pozitionarea lor in functie de spatiul disponibil.
o Luatiin considerare desfasurarea activitatii pe grupe mici sau pe rand dacd spatiul este foarte restrans.

Referinte i resurse: HABA “Ratz Fatz - in Bewegung” Spiel: https://www.betzold.de/prod/100370/
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